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Dragi facilitatori,

Felicitari, deja ati parcurs Change Architects Nivelul | (Initiere) Tmpreuna cu elevii si ati descoperit
efectele superputerii EU POT. Acum va invitam s3a parcurgem impreund al doilea nivel Change
Architects — nivelul de Accelerare, ce are ca scop cresterea impactului initiativelor conduse
de elevi prin rafinarea ideilor intr-un produs sau serviciu ce poate fi replicat in mai
multe locuri.

Elevii dumneavoastra sunt deja familiari cu procesul de dezvoltare de initiative in comunitate
folosind metoda design thinking. Acest nivel aduce si un nou personaj in povestea noastra ce se
numeste Mentor. Acest personaj are rolul de a ghida strategic echipa prin intrebari ce incurajeaza
gandirea critica a elevilor. Mentorul este o persoand adultd pasionatd de educatie ce este
determinata sa creeze schimbare sociald si sa lucreze voluntar cu elevii. Rolul mentorului nu este
acela de a veni cu solutii, ci acela de a ajuta elevii sa gaseasca si sa gindeasca singuri solutiile.

Cei 5 pasi EMPATIZEAZA, IMAGINEAZA, ACTIONEAZA, EVALUEAZA, COMUNICA
se vor desfasura pe parcursul a 14 zile, in sesiuni de 45 de minute. Pentru ca avem un partener
extern implicat este important sa planificati din timp activitatile pentru ca Mentorul sa poata oferi
ajutorul dorit. Comunicarea dintre mentor si profesor este extrem de importanta pentru a avea un
proiect de succes. Pentru bunul mers al lucrurilor recomandam ca prima intalnire cu mentorul sa se
realizeze fata in fata.

Va incurajam sa va implicati activ in a crea un mediu primitor in care elevii sunt incurajati sa-si
exprime propriile idei in mod liber si sa gindeasca critic. Este important sa dam sansa tuturor
elevilor sa-si faca vocile si ideile auzite indiferent de performanta scolara, personalitate, situatia
personala sau familiala.

Fiecare copil care spune EU POT devine un SuperErou!

EMPATIZEAZA ACTIONEAZA EVALUEAZA COMUNICA
Primul pas pentru O situatie este Invitare se Atunci cand Atunci cand
a creea schimbare suma partilor realizeazi in implementam spui povestea ta
este sa intelegem . . . . A.
cum se simt cei care o compun, mod activ, prin solutiile vom de schimbare ii
din iurul nostru fiecare parte aplicarea evalua sa inspiri si pe altii
'Ilrebuie & poate avea ideilor, asa determindm s3 incerce si si
observim si si nevoie de o elevii descopera daca ob]:ectlvele spuni ca si ei
ascultdm pentru a solutletdlferlta puterea lor de a Tnél:pl?:itte pot!
identifica pentura creea :
oportunitatile de ameliora situatia. schimbare. IMPREUNA
schimbare. PUTEM!




Prima zi

Ziua |I: EMPATIZEAZA - Ne aducem aminte

DURATA DESCRIERE

5 minute I. Joc — Nodul de oameni
Imparte elevii in grupe de 6 -10 persoane. Fiecare grupi va forma un cerc.
Fiecare elev se va tine de mana cu colegii din cerc mai putin cu vecinii din stanga
si dreapta. Cand toate grupele si-au incrucisat mainile incepe jocul. Provocarea
este sa se deznoade fara a da drumul la maini. Grupul care termina primul
castiga. Aici (https://www.youtube.com/watch?v=hggi gibbCU) e un filmulet cu
jocul.

30 minute Posterul proiectului
I. Incepe activitatea prin a explica elevilor ci vor face o cilitorie in timp.
Trebui sa-si aminteasca ce au facut pe parcursul proiectului la Nivelul | si sa
realizeze un poster/desen reprezentativ pentru proiect. impartim elevii in
echipe de 4-6 persoane. Au la dispozitie |5 minute sa realizeze posterul
proiectului.
Cand au terminat lipeste desenele pe perete/tabla unde pot fi vazute cu
usurinta. Apoi, fiecare echipa va prezenta ce au desenat si ce elemente au decis
sa includa.
Cand toate echipele au terminat de prezentat, intreaba:
- Ce au observat ca au in comun posterele!?
- Ce diferente au observat?
- Ce au invatat din aceasta activitate?

10 minute Lectii invatate
Fiecare elev va primi 3 post-its/ hartiute pe care va scrie:
- Ce lucruri noi au invatat despre ei insisi pe parcursul proiectului?
- Ce lucruri noi au invatat despre echipa/colegi pe parcursul proiectului?
- Ce lucruri noi au invatat despre comunitate/localitate pe parcursul
proiectului?
Dupa ce au terminat, elevii vor aseza hartiutele pe categorii. Cativa elevi pot citi
ce au scris. La final incearca sa gasesti elemente in comun si elemente ce i
diferentiaza.

Materiale: Creioane colorate/carioci, Foi mari, Hartiute sau post-it, Carioci, creta
La sfarsitul v" Elevii au inceput sa-si aminteasca ce au facut la nivelul |

sesiunii: V" Elevii au descoperit ce au invatat pe parcursul proiectului

Online: Activitatea | va fi inlocuita cu un joc online de tipul paseaza mingea.

Activitatatea 2 poate fi facuta online si va fi o activitate individuala.Activitatea 3
va fi facuta individual si apoi parerile vor fi impartite cu grupul si/sau pe chart.



https://www.youtube.com/watch?v=hggi_gibbCU

DURATA DESCRIERE

I5 minute Facem cunostinta
|. Profesorul, mentorul si elevii se vor prezenta prin a spune cum ii cheama si
care este superputerea lor.
2. Mentorul impreuna cu profesorul vor explica ce rol au are in desfasurarea
proiectului si anume ca impreuna cu profesorul ii va ghida in realizarea
proiectului fiecare aducand ce are mai bun si completandu-se reciproc.
3. Mentorul va spune cateva cuvinte despre el/ea cum ar fi: cu ce se ocupa, de
unde este si ce facea cand era la scoala.
NOTA: Daci intdlnirea este fati in fat3, recomandim sa se inceapi activitatea cu
citeva jocuri, cum ar fi — Matele Incurcate, Samuraiul sau Moneda.

I5 minute Prezentarea proiectului
I. Echipa de proiect va povesti ce a facut si cine sunt beneficiarii proiectului
lor — daca au poze de la proiect sau au realizat planse sau activitati in
scoala pot arata mentorului.
Sugestie: Este bine ca Tnainte de a vorbi/ a se intalni cu mentorul echipa de
proiect sa se pregatesca prin a decide cum vor prezenta si despre ce vor vorbi.

I5 minute Viziunea proiectului
Grupul va trebui sa gaseasca o propozitie care sa reprezinte viziunea proiectului
lor si ce doresc ei sa faca mai departe pentru a transforma proiectul lor intr-un
produs sau serviciu ce este replicabil in mai multe locuri.

Poti sa fi ajuti prin a da cateva exemple:

Viziunea IKEA — este s3 creeze o viata mai usoara pentru cit mai multi oameni.

Viziunea Google- este sa ofere access la toate informatiile din lume cu ajutorul uni singur
click.

Caracteristicile unei bune viziuni:
- Este scurta si la obiect - Este curajoasa
- Este clara si usor de tinut minte - Stabileste obiective clare

La final elevii vor avea viziunea proiectului pe care o vor scrie pe o hartie pe
care o vor lipi pe perete sau intr-un loc vizibil.

Materiale: Acces la internet. Aceasta activitate se desfasura online folosind platfoma scolii sau o platfoma familiara
elevilor cum ar fi Zoom

La sfarsitul v" Elevii vor invita sa prezinte proiectul in fata unei audiente externe

sesiunii: v Elevii vor avea o viziune clara

Online Aceasta activitate a fost conceputa pentru a se desfasura online dar include adaptari pentru

intalnirea fata in fata daca este cazul.




A treia zi

Ziua 3: EMPATIZEAZA - Investigatie

DURATA DESCRIERE

I5 minute Beneficiari
Elevii vor lucra in echipe de 4 — 6 persoane si vor discuta cine sunt
persoanele/categoriile de persoane afectate de proiectul lor. Este mai usor daca
elevii vor scrie cate o categorie pe un post it. Un beneficiar direct este o
persoana sau un grup de persoane pentru care solutia a fost realizata.

Dupa ce au discutat elevii vor trebui sa aseze hartiutele intr-una din categoriile
urmatoare:

Beneficiari Directi Beneficiari Indirecti

30 minute Investigatie
Spune elevilor ca acum vor fi detectivi si vor trebui sa mearga sa vorbesca cu
beneficiarii proiectului pentru a intelege rezultatele/impactul proiectului lor.
Inainte sa faci investigatia trebuie si determine:
*+ Ceintrebiri vor pune? (Lista de intrebari)
* Ce vor observa?
* Ce“probe” trebuie sa adune?
Elevii trebuie sa-si distribuie sarcinile si sa mearga pe teren sa realizeze
investigatia. Daca este necesar, elevii vor avea ca tema realizarea investigatiei ce
poate fi documentata cu poze acolo unde este posibil.

Materiale: Creioane, Hartie sau Post-it, Carioci, Creta
La sfarsitul v' Elevii au identificat beneficiarii proiectului
sesiunii: v' Elevii au vorbit cu beneficiarii si au ficut diverse observatii pentru a intelege

impactul proiectului lor

Online: Aceste activitati se pot realiza si online cu recomandarea ca investigatia sa se
realizeze fie in cadrul familiei sau la distanta folosind canalele de comunicare
online.




A patra zi

Ziua 3: EMPATIZEAZA - Harta Empatiei

DURATA DESCRIERE

30 minute |. Harta Empatiei
Imparte elevii in grupe de 5-6 persoane. Fiecare echipa va realiza harta
empatiei pe baza investigatiei cu beneficiarii proiectului.

Pe cate un post-it trebuie sa scrie observatiile lor si sa-l aseze in cadranul
corespunzator pe baza intrebarilor descrise.

Ce ai auzit? Ce ai vazut?

Ce fac beneficiarii?

I5 minute 2. Oportunitati si Amenintari
Pe baza hartii de empatie elevii trebuie sa determine care sunt
oportunitatile si care sunt amenintarile. Fiecare echipa trebuie sa
determine cel putin 3 Oportunitati si 3 Amenintari.
Pe tabla/plansa se va face un tabel cu doua coloane — unul pentru
oportunitati si altul pentru amenintari pentru a fi enumerate.

Materiale: Creioane, Hartie sau Post-it, Carioci, Creta
La sfarsitul v' Elevii au realizat o harti a empatiei pe baza investigatiei
sesiunii: v' Elevii au descoperti care sunt oportunitatile si amenitarile




A cincea zi

Ziua 5: MENTORAT

DURATA DESCRIERE

10 minute Elevii prezinta rezultatele investigatiei si apoi vor prezenta oportunitatile si
provocarile identificate

10 minute Mentorul le va pune intrebari critice legate de oportunitatile si provocarile
gasite.
De exemplu:
- Ce ati facut sa va asigurati ca proiectul rezolva problema si nu simptomele
acesteia?
- Cum puteti media provocarile?
- Ce alte oportunitati ati identificat?

10 minute Elevii pot sa profite de prezenta mentorului si sa ii puna intrebari.

Materiale: Acces la internet.Aceasta activitate se desfasura online folosind platfoma scolii
sau o platfoma familiara elevilor cum ar fi Zoom

La sfarsitul v" Elevii vor invita si prezinte activitatile lor in fata unei audiente externe

sesiunii: v" Elevii vor fi provocati sa gindeasci critic

Online: Aceasta activitate a fost conceputa pentru a se desfasura online dar include

adaptari pentru intalnirea fata in fata daca este cazul.

Sfaturi pentru Mentor:

* Cu toate ca poate fi tentant sa le dai copiilor solutia, trebuie sa te abtii. Este important sa
le pui acestora intrebari ce i ajuta sa gandeasca critic si sa gaseasca singuri raspunsul.

» Este important sa ii incurajezi de fiecare data cand este posibil. Poti sa folosesti fraze cum
ar fi: Felicitdri, Foarte bund observatie, Foarte bund intrebare, Este o abordare foarte originald si
tot asa.

» Atunci cand vorbeste o singura persoana poti sa intrebi daca exista si alte perspective sau
puncte de vedere pentru a incuraja toti elevii sa participe.

« ncearci si fii deschis si empatic, adu-ti aminte cum te simteai tu cand erai elev.

* Evita pe cat posibil jargonul profesional — elevii pot fi intimidati si nu te vor intelege.

* Pe tot parcursul programului tine legatura cu profesorul. Daca este posibil vorbeste cu
profesorul inainte si/sau dupa ce te-ai intalni cu elevii pentru a discuta cum poti sa-l/o ajuti.

* Mentine o relatie profesionala dar prietenoasa cu elevii. Este important sa pastrezi distanta.




X A sasea zi

Ziua 6: EMPATIZEAZA
DURATA DESCRIERE

5 minute Joc - Sirim Inainte, inapoi, in fat3, in Spate
Elevii vor forma un cerc si se vor tine de mana. Conducatorul jocului poate da 4
comenzi (1. In fat3, 2. Tn spate, 3. Inainte, 4. Inapoi). Cind conducitorul de joc di
comanda, grupul va sari in directia indicata. Dupa ce ai dat cateva comenzi spune
elevilor ca acum regulile s-au schimbat si ei vor trebui sa faci opusul - Inainte
devine Tnapoi si tot asa.

20 minute Puncte tari si puncte slabe
I. Elevii for lucra in echipe de 4-6 persoane si vor discuta care sunt punctele
tari (ce fac ei foarte bine) si punctele slabe (ce trebuie ei sa imbunatateasca).

Puncte Tari Puncte Slabe

®) )

Ajuta elevii cu intrebari cum ar fi:

- Ce fac ei foarte bine?

- Ce competente si talente are echipa!?
- Ce resurse pot accesa cu usurinta?

- Ce fac altii mai bine ca ei?

- De ce resurse duc lipsa?

2. Dupa ce au terminat fiecare echipa va prezenta la ce s-au gandit si vor adauga
ideile lor pe lista de puncte tari si slabe.

3. Dupa ce ati facut aceasta analiza intrebati elevii ce au invatat in urma acestei

activitati.
Materiale: Creioane, Hartie sau Post-it, Carioci, Creta
La sfarsitul v' Elevii au descoperit ce puncte tari si ce puncte slabe au
sesiunii:




Ziua 7: IMAGINEAZA - Succesul

DURATA DESCRIERE

45 minute Construim succesul
Elevii vor trebui sa utilizeze plansele/notitele cu Oportunitatile, Amenintarile,
Punte tari si Puncte slabe.

. Imparte elevii in patru echipe, fiecare echipi se va ocupi de o temi. Apoi
pentru fiecare punct vor completa un post-it cu o stategie:

I. La fiecare Punct Tare —Vor scrie cum il vor mentine sau depasi

2. La fiecare Punct Slab —Vor scrie cum il vor elimina

3. La fiecare Oportunitate —Vor scrie cum vor profita de ea

4. La fiecare Amenintare —Vor scrie cum o vor evita
Vor incepe prin a transfera de pe plansele create in alte zile iar apoi se vor gandi
la ideii. Daca pe parcurs mai apar si alte Puncte tari, Puncte slabe, Oportnitati
sau Amenitari, atunci ei le pot adauga.

Idei pentru a
mentine sau

Idei pentru a le

Puncte slabe S
elimina

depasi

Idei pentru a Idei pentru a

Oportunitati profita de fiecare Amenintari elimina fiecare
oportunitate amenintare

2. Fiecare echipa va prezenta si ceilalti colegi pot pune intrebari sau pot sugera

alte idei.
3. Dupa ce ati facut aceasta analiza intrebati elevii ce au invatat in urma acestei
activitati.

Materiale: Creioane, Hartie sau Post-it, Carioci, Creta

La sfarsitul v Elevii au descoperit ce este o analizi SWOT

sesiunii: v' Elevii au construit strategii pentru a-si intari proiectul

Online: Activitatea se poate face si individual si pe grupe impartite pe zone de interes.

Ambele variante includ o intalnire de grup extinsa pentru discutii.




Ziua 8: Imagineaza - Vizualizeaza Succesul

DURATA DESCRIERE

30 minute I.Sortam ideile
Acum ca avem cat mai multe idei, va trebui sa le sortam. Pe rand, fiecare
idee va fi citita, clarificata si apoi impreuna cu elevii va fi asezata intr-unul

din chenare. Daca sunt mai multe idei similare, aceste pot fi puse in
aceeasi categorie.

De exemplu pentru ideile ce au un impact scazut si este nevoie de efort
crescut (greu de realizat) vor fi asezate in chenarul |. (NU). Ideile cele
mai potrivite sunt acelea care necesita un efort scazut (usor de realizat)
si au un impact crescut (4.DA)

3. Poate

Efort crescut

2. Poate

Impact crescut

I5 minute Top 3
Acum ne vom uita doar la ideile din chenarul 4.DA (impact crescut —
efort scazut) si de acolo elevii vor alege Top 3 IDEI cu cel mai mare
potential sa transforme proiectul intr-un produs sau serviciu ce
poate fi multiplicat in cat mai multe locuri.

NOTA: Daci este nevoie elevii pot combina mai multe idei / solutii. In
functie de proiect elevii pot decide sa lucreze cu o singura idee, o
combinatie de idei sau se pot imparti pe echipe unde fiecare echipa
lucreaza la mai multe elemente ale aceluiasi proiect.

Materiale: Creioane colorate, Carioci, Post-its, Foi A4 Planse, Creta — un obiect

La sfarsitul V" Elevii s-au gandit la cat mai multe idei

sesiunii: V" Elevii au anazlizat si sortat ideile iar apoi au ales cele mai bune idee
Online: Recomandam ca aceasta activitate sa se faca online folosind un board sau un

google slide unde sunt centralizare toate raspunsurile elevilor.




A noua zi

Ziua 9: Actioneaza - Creeaza un plan de actiune

DURATA DESCRIERE

10 minute Elevii trebuie sa stabileasca obiectivele produsului sau serviciului lor si
planul de actiune.
Obiectivele: Elevii vor trebui sa discute intre ei si sa gaseasca cel putin 3
obiective pentru produsul sau serviciul lor. Obiectivele trebuie sa fie
SMART (S — specific; M — masurabil; A — (de) atins; R — relevant; T —
incadrat in timp)

35 minute Elevii trebuie sa creeze un plan de actiune pentru a pune n practica ideile lor de
schimbare:

. Ajuta participantii sa-si imparta planul de actiune in activitati. Cere copiilor
sa pregateasca descrieri detaliate a ceea ce vor sa faca pentru a
implementa ideile lor pas cu pas.

2. Cere copiilor sa faca o lista cu resursele de care au nevoie. Apoi ca sa i

ajuti, poti sa fi intrebi:

. Cum o sa obtina resursele necesare?
*  De cate persoane este nevoie!
*  Cat timp o sa dureze fiecare activitate?
*  Cum o sa documenteze ce o sa faca?
3. Cere copiilor sa distribuie responsabilitatile.
* Cine ce o sa faca?
* Cine este responsabil de indeplinirea sarcinii?
4. Cere copiilor sa puna toate activitatile intr-un interval temporar.
* Cand si unde se vor indeplini activitatile?

Activitati Resurse Durata Responsabil

Nota: Planul trebuie sa fie cat mai realist. Aminteste copiilor ca trebuie sa fie creativi,
ambitiosi si realisti.

Materiale: Creioane colorate, Carioci, Post-its, Planse, Creta, Coli albe

La sfarsitul v Elevii au stabilit obiectivele

sesiunii v’ Elevii au are un plan de actiune realist

Online: Daca nu poate fi facut fizic recomandam ca elevii sa lucreze cu familia la

realizarea acestui plan de actiune.




A zecea zi

Ziua 10: Mentorat (la distanta)

DURATA  DESCRIERE
10 minute Elevii prezinta ideile selectate, obiectivele si plan de actiune
I5 minute Mentorul poate sa ii ajute prin a le pune intrebari cum ar fi:
- Credeti ca puteti sa realizati ce v-ati propus?
- Aveti resursele necesare? Cum o sa le obtineti?
- Este acesta idee utila? Isi atinge obiectivele propuse!?
- Cum as putea sa va ajut? De ce aveti nevoie!?
20 minute Elevii pot sa profite de prezenta mentorului si sa ii puna intrebari.
Profesorul poate sa i incurajeze daca sunt timizi.
impreuni cu mentorul si profesorul elevii editeazi planul de actiune.
Materiale: Acces la internet.Aceasta activitate se desfasura online folosind platfoma scolii

sau o platfoma familiara elevilor cum ar fi Zoom

La sfarsitul

v" Elevii vor invita si prezinte activitatile lor in fata unei audiente externe

sesiunii: V" Elevii vor invita sa ceara sfatul mentorului si primesc feedback la planul lor
de actiune.
Online: v" Aceastad activitate a fost conceputd pentru a se desfasura online dar include

adaptari pentru intalnirea fata in fata daca este cazul.

Sfaturi pentru Mentor:

* Daca ai disponibilitate poti sa le spui sa-ti trimita un email daca au intrebari suplimentare.
Urmatoare intalnire va fi la sfarsitul proiectului si e posibil sa apara intrebari intre timp.

« In functie de proiect pot avea nevoie de sutinere suplimentari — daci aveti posibilitatea
puteti sa li ajutati dar sa nu uitati ca este proiectul lor si ei trebuie sa-| realizeze.

* Daca nu sunteti sigur daca o idee de sustinere este benefica va recomandam sa va
consultati cu profesorul si echipa All Grow

* Daca promiteti ceva copiilor trebui sa va tineti de cuvant, aceeasi regula se aplica si lor.




Zilele 11 si 12: Actioneaza - Realizeaza schimbarea
DURATA DESCRIERE

90 minute Pe parcursul celor 2 zile participantii vor pregati activitatile si vor merge in
afara silii de clasa pentru a implementa planul lor de actiune.

Documenteaza actiunile lor prin poze, notite, videoclipuri.
Pe masura ce capturezi povestile concentreaza-te pe Simtiri, Actiuni,
Schimbari (SAS)

Simtiri:
Cum se simt copiii?
Cum i fac sa se simta pe cei din jur?

Actiune:
Captureza supereroii in actiune prin poze, video, etc.

Schimbare:
Cum s-au schimbat copiii?
Ce schimbare ai observat in comunitate?

Sfaturi pentru  In faza Actioneaza e bine sa va faceti timp sa asistati copiii cand
profesori implementeaza. Este recomandat ca activitatile sa se faca fie in weekend,
dupa ore sau saptamana altfel.

Depinzand de proiectul ales de copii, e important sa ii ajutati sa-si planifice
timpul.

Este important sa ii ghidati prin intrebari critice si nu prin a face
dumneavoastra activitatile.

Nu uitati sa faceti poze si sa documentati progresul elevilor.

Materiale: Copiii sunt responsabili de materialele necesare pentru implementarea
proiectului lor de schimbare.

La sfarsitul v Echipele au pus in practici ideile lor de schimbare si toti elevii au

sesiunilor: participat.

Online: Daca activitatea se face online este nevoie de ajutorul parintilor in

completarea acestor activitati. Daca elevii au frati este recomandat sa
lucreze impreuna pentru a realiza acest pas.




Ziua |13: Evalueaza - Impact durabil

DURATA DESCRIERE

20 minute I. Se compara obiectivele cu rezultatele.

Elevii vor discuta fiecare obiectiv in parte si vor da un procent de realizare. De
exemplu, 100% daca obiectivul a fost realizat in totalitate sau 50% daca
obiectivul a fost realizat pe jumatate.

Situatii posibile:

I. Obiectivele au fost realizate — in acest caz elevii merg la pasul
urmitor COMUNICA

2. Obiectivele au fost realizate partial — in acest caz elevii pot extinde
activitatile din pasul ACTIONAZA pentru a atinge obiectivele. De exemplu,
elevii si-au propus sa genereze impact pentru 100 de persoane dar au reusit
doar si genereze impact pentru 80. n acest caz ei pot face activititi
necesare pentru a atinge obiectivele si vor repeta o parte din activitatile din
pasul ACTIONEAZA

3. Obiectivele nu au fost realizate — In acest caz elevii vor incerca sa
inteleaga prin discutii ce s-a intamplat. Ei vor decide daca vor continua sa
lucreze la aceasta idee in etapa urmatoare sau vor lucra la alta idee. Daca
vor sa continue elevii vor merge la pasul IMAGINEAZA

in funtie de rezultatele analizei elevii vor determina care va fi pasul

urmator.
Materiale: Creta, creioane colorate, planse sau hartie
La sfarsitul v Elevii vor analiza si intelege daca au obtinut obiectivele
sesiunii: v Elevii vor determina care va fi paul lor urmitor.
Online: Aceasta activitate se poate face si individual iar apoi rezultatele vor fi discutate

in format complet. Daca se lucreaza cu toata clasa recomandam utilizarea unui
board sau google slide.




Ziua 14

Ziua |14: Comunici si Mentorat — impreuni putem!
DURATA DESCRIERE

30 minute Prezentare - Pitch
Elevii vor avea la dispozitie 10 minute timp in care trebuie sa realizeze un
pitch (o prezentare). Ei vor trebui sa raspunda la urmatoarele intrebari:
- Cine sunt? —(nume, locatie, scoala)
- Ce problema vor ei sa rezolve si de ce e important?
- Ce solutie au construit?
- De ce merita solutia lor extinsa si replicata in alte locuri?
- Ce rezultate au obtinut?
- Ce auinvatat din experienta aceasta?
- Cum i-a ajutat aceasta experienta?

Mentorul poate sa i ajute in realizarea videoclipului. Daca se poate este
recomandat ca aceasta prezentare sa se faca in persoana si mentorul sa
viziteze echipa la scoala.

Daca nu este posibil ca mentorul sa fie prezent atunci prezentarea se va
face online prin video. Mentorul poate sa invite la prezentare si alte
persoane ce pot fi inspirate de copiii sau pot contribui la proiect.

I5 minute Feedback
- Este foarte important ca elevii sa fie incurajati, dar complimentele
trebuiesc facute cu sinceritate
- Scopul proiectului este sa dea sansa copiilor sa invete din experienta
proprie — de cele mai multe ori invatam mai mult din esec
- La final puteti vorbi despre experienta de a lucra impreuna

Trimiterea proiectului

I. Video — Pitch-ul va fi incarcat pe youtube sau wetransfer si va fi trimis
echipei AllGrow

2. Formularul de proiect va fi trimis echipei AllGrow

Materiale: v' Acces la internet.Aceasta activitate se desfasura online folosind
platfoma scolii sau o platfoma familiara elevilor cum ar fi Zoom

La sfarsitul v Elevii au povestit despre experienta lor si ce au invatat
sesiunii: v Elevii au realizat un pitch de 10 minute
v’ Elevii au primit feedback de la mentor si vor da feedback mentorului

Online: Aceasta activitate a fost conceputa pentru a se desfasura online dar
include adaptari pentru intalnirea fata in fata daca este cazul.
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